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EDITORIAL

o més seguro que tu familia decidié comprar un microordenador por

distintos motivos, pareciéndoos bien a todos !a compra: Unos esperaban
usarlo en sus negocios, otros divertiros con diferentes juegos..., pero todos
estabais de acuerdo en una cosa, habfa llegado el momento de unirse a la era del
ordenador.

En muchos aspectos, un ordenador es el contrincante ideal para jugar.

Incapaz de vanagloriarse cuando gana, elegante perdedor, es incansable,
paciente y siempre dispuesto. A pesar de que no puede dar ese sentido humano,
que puede ser una gran parte del placer de jugar con otras personas, el
ordenador parece ser el companero perfecto con el que pasar las horas.

Por eso, en el nimero de este mes la mayorfa de los programas que hemos
incluido contienen elementos de juego. Esperamos vuestras cartas contdndonos
lo dificiles rivales que habéis resultado ser.

Hasta el préximo mes y que os divertais.
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Aplicaciones

INERPPRETIATTY.

RESCATE

os informan que en hotel

Monterrey se ha declarado un
terrible incendio, por eso se te ha
llamado para que vayas con tu heli-
cbptero a rescatar a toda la gente
que puedas, y una vez que la tengas
dentro del helicoptero bajarla a sitio
seguro.
Pero, no todo es tan facil, ya que
toda la gente se quiere tirar ala vez
para que ta la salves y a ti se te
amontonaré el trabajo que te entor-
pecerd un fastidioso pdjaro que in-
tentaré chocarse contigo y atascar-
te el rotor.
Por cada persona que rescates se
te recompensaré con puntos que se
sumarén a tu cuenta, pero cuidado,
ya que si mucha gente muere tu se-
ris despedido por el jefe y no ten-
dras més trabajos por haber dejado
morir tanta gente.
Para efectuar tu labor tendris que
manejar con gran destreza las te-
clas siguientes: q. arriba; a. abajo; o.
izquierda; p. derecha.
iiAnimo vy al rescatell

*

LEVEL CROSSING

= s la hora de entrar al trabajo,
i todos los mineros se dirigen a
su correspondiente galeria .en la
mina de carbbn, pasando por un pa-
siilo distinto.

El jefe te ha contratado para que
manejes las plataformas que suben
y bajan para evitar que los mineros
caigan en los dos pozos, por eso
tienes que manejar los dos ascen-
sores al mismo tiempo, o jugar con-
tra otra persona, cada vez que un
obrero liegue al final del pasillo sig-
nificara que ha llegado a trabajar a
su galeria y se te recompensaré con
puntos, pero cuidado, ya que si
mueren mas de cuatro obreros el
jefe te echaré porque no estd dis-
puesto a perder tantos obreros,
para cumplir tu misién dispones de
las siguientes teclas: 1.7 Ascensor:
Q. arriba; A. Abajo; 2.2 Ascensor: O.
Arriba; L. Abajo.

Pon apunto tus refiejos ya que la
prueba es emocionante y dura.

T

%

ARPON

T e encuentras en el mar de los
corales, y te han encargado
coger peces tropicales para la co-
leccion del sefor Cousteau. Para
eso partes del barco y apareces en
la superficie del agua, y tienes que
bajar a pulmén libre a coger los pe-
ces que te darén puntos,
Pero icuidadol, ya que las terribles
amebas que se encuentran en ese
mar te mataran con su veneno, po-
drés reconocer estas amebas por su
color verde, pero eso no es todo, ya
que también te persigue el tiburén
mas temido de la costa que te quie-
re matar a toda costa y io consegui-
ra si te coge.
{Crees que se te ha olvidado algo
con tanto impedimento? Pues si,
otro impedimento més, y el m4s im-
portante que es irespirarl, ya que
debajo dei agua no aguantas mucho
y tienes que salir a la superficie para
este menester, cosa que se te pue-
de olvidar si no estas atento al mar-
cador de oxigeno.
Para todas estas pesquisas necesi-
tas de las siguientes teclas: Q. Arri-
b:; A. Abajo; O. lzquierda; P. Dere-
cha.
Animo y ya sabes que por la boca
muere el pez, o sea, que pongas
toda tu atencién en el juego.
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TRINCHERA 14

oldado Willy, tienes que resis-

tir s6lo en la trinchera 14, va
que toda la compania 71 ha muerto
y tu eres el Gnico superviviente.
Los carros enemigos te acosan y
estén dando vueltas delante de ti, y
tu debes destruirlos con tu cafion
anticarros, pero no creas que todo
es tan fécil, ya que los carros te pa-
sarén a distintas alturas y tu ten-
drés que regular la potencia de tu
cafnoén, esto lo tendrés que hacer al
mismo tiempo que esquivas las ba-
las enemigas y apuntas al adversa-
rio, como ves no es una tarea facil
para ti, Soldado Willy. Resiste con
honor pero sin quedarte sin bom-
bas, ya que si careces de ellas mori-
r&s, pero no te preocupes, por cada
tanque enemigo que destruyas se te
recompensaré con puntos y la boni-
ficaciébn de una bomba para tu arse-
nal.
Las teclas son las siguientes: Q.
Arriba; A. Abajo; O. lzquierda; P. De-
recha; N. Potencia; M. Disparo.
Aunque lo parezca no es un juego
nada fécil, ya que no te seré facil re-
gular |a potencia para cada altura a
la vez que apuntas y esquivas las
balas del enemigo, pero, isuerte! de
todas formas.

THREE LEVEL

C onviértete ahora en un caba-
llero de la edad medieval y ve
en busca de |as tres armas mégicas
que necesitas para salvar a tu queri-
da dama.

Atento, tu misiébn no es nada fécil,
para conseguir tu objetivo tienes
que ir corriendo a coger una espada
mégica indestructible intentando
evitar los agujeros que te conduci-
rdn a la muerte, una vez que poseas
la espada tienes que pasar al si-
guiente nivel donde un monstruo
horrible intentaré matarte, pero si lo
esquivas podrds coger el escudo
magico que te podré convertir en
un héroe, ya que con él podrés pa-
sar al tercer nivel, donde tendrés
que coger con toda tu percicia las
lanzas mégicas que haran que pa-
ses a la segunda fase, donde ten-
drés que coger las mismas armas
pero con un nivel de dificultad
mayor, ya que se aumentaran los
agujeros.

Para culminar con éxito tu mision
maneja las siguientes teclas: Q. arri-
ba; A. Abgjo; 0. lzquierda; P. Dere-
cha. %

DADOS

uién no ha jugado alguna vez

vez a los dados con un amigo,
pues ahora puedes hacerlo con tu
amigo Spectrum con el programa
siguiente:
El ordenador tirar4 los dados, y
pondré el resultade en la pantalls,
como se indica en las reglas del jue-
go, te pedird cuales dados dejas, y
una vez que le hayas dicho a qué
vas te preguntaré el nimero de da-
dos que dejas (1-5) empezando por
la izquierda, y esos dados que tu in-
diques volveran a tirar, asi tres ve-
ces, cuando hayas completado tus
tres tiradas se te darén los puntos y
empezaré otra fase, en la que pue-
des jugar t( u otro amigo que quiera
hacerlo contigo.
La jerarqufa de puntos es la siguien-
te:

O - As: 6 Puntos
K - Rey: 5 Puntos
Q- Reina: 4 Puntos
J - Sota: 3 Puntos
- Rojos: 2 Puntos
- Negros: 1 Punto
iSuerte y a ganar!
yagd 3

ROBOT FACTORY

I olal, agente de la factoria
Selenius de construcciébn ro-

AMAZEMENT

E stamos en el Vietnam, y te en-
cuentras en plena guerra, te
encuentras a |os mandos de un heli-
céptero de los Estados Unidos.

Tu misién es llevar a los heridos
hasta tu unidad, pero una oleada de

‘enemigos en linea te bajan para

destruirte, teniendo que hacer un
hueco en ellos para poder pasar,
pero no es tan facil, ya que la fila se
mueve de un lado a otro, lo que te
dificultaré pasar.

Tienes que matar a todos los con-
trarios que puedas sin que te maten
a ti, y lograr matarios antes de que
pasen muchas veces, ya que enton-
ces te tendrén rodeado y moriras.
Cada vez que acabes con una olea-
da enemiga te vendré otra y otra
para que no pares jamés de matar
enemigos si quieres salvar a tus dos
companeros heridos del helicopte-
ro, para ello tienes que manejar muy
habilidosamente las teclas siguien-
tes: O. lzquierda; P. Derecha; M. Dis-
paro.

iSuerte y buena caza!

bética del anillo de Trantor. Estés
en la fabrica, en una tipica jornada
laboral de las de 46 cilos y tu mi-
sibn es construir robots a toda pri-
sa. El proceso es el siguiente:

En cada fase se encuentra una llave
gue tienes que coger primero antes
que nada y una vez que tienes la lla-
ve tienes que agarrar la parte del ro-
bot que corresponda a la fase (ca-
beza, cuerpo o piernas) sin que te
cogan los espias industriales del
anillo vecino que te mataran sin pie-
dad para llevarse los planos de tan
sofisticado robot. Cuando hayas co-
gido la parte del robot y la llave irés
a la siguiente fase donde harés lo
mismo, y depués a la tercera, y
cuando hayas construido el robot
completo se te bonificaré con 100
puntos y volveras a empezar para
construir otro nuevo robot que se
venderé en todo el anillo de Trantor
como rosquillas, ya que su calidad
es excelente, y para que asl sea
contribuye ti ayudando al agente
de la fabrica con las siguientes te-
clas: Q. Arriba; A. Abajo; O. lzquier-
da; P. Derecha.



=% ispones de dos torretas movi-
.2 les que van de un lado a otro
y de arriba a abajo y cuando dispa-
. ras apuntas a la interseccién de los
dos disparos, es decir, donde se
cruzan, tu mision es la siguiente:
Con tus dos torretas tienes que
apuntar a la nave enemiga que aco-
sa a tu ciudad y amenaza destruirla,
ella tirard bombas que también tie-
nes que destruir y que te daran pun-
tos, al igual que las naves que lo-
gres destruir.

Defiende la ciudad con todos tus re-
flejos, ya que cada bomba destruira
un barrio de ésta hasta que al ser
destruida por completo ti hayas
perdido la partida.

Para esta dificultosa mision dispo-
nes de las siguientes teclas: Q. Arri-
ba; A. abajo; O. lzquierda; P. Dere-
cha; M. Disparo.

Procura destruir naves, pero tam-
bién por todos los medios las bor-
bas, ya que es lo que destruye tu
ciudad que te agradeceré que la sal-
ves.

iiSuerte!!

« A lerta roja en el Saratogal Los
i /A aviones F-18 han despegado
del portaaviones con los sistemas
de direccién estropeados, y a todos
se les ha roto el timén en pleno
vuelo, entonces tl que estés en el

buque escolta del Saratoga tienes -

que hacer lo siguiente:

Los pilotos de los aviones han
puesto el piloto automético, y por
medio de un sistema control remo-
to 1t puedes manejar los aviones
para que aterricen en el Saratoga,
que, por desgracia para ti, no puede
estar quieto, ya que un fuerte oleaje

se lo impide por Jo que tu pericia se
debe poner a prueba si no quieres -

que los modernos aviones se estre-
llen en la cubierta del portaaviones.
Los mandos del radiocontrol se diri-
gen con las siguientes teclas: Q
Arriba; A. Abajo; O. lzquierda; P. De-
recha.

iAh! pero esto no es todo, ya que a
la misidén de aterrizar los aviones se
junta la de esquivar los cafionazos
‘antiaéreos de |a artilleria Libia.
Suerte y haz que lleguen todos a
casa sanos y salvos.

stamos en el aho 2024, la

U.R.S.S. ha declarado la terce-
ra guerra mundial a E.E. UU,, cuya
capltal debes defender, dmges un
satélite de ia operacién “Guerra de
las Galaxias” que en su tiempo ins-
tal6 un presidente llamado Reagan,

y debes dirigir el satélite para matar

a los misiles rusos que caen sobreé
Washington en oleadas de cinco o
seis, los debes destruir antes de que
lleguen a la tierra ya que de |o con-
trario, en tres o cuatro andanadas,
te quedarés sin ciudad, y la tercera
guerra mundial se habré perdido.
Todo depende de tu viejo satélite,
ya que en la tierra todo estéa ya per-
dido. Para tu mision necesitas de
las siguientes teclas: O. lzquierda;
M. Fuego; P. Derecha.

Tienes una ventaja, ya que los misi-
les a ti no te matan, s6lo lo hacen
con los edificios, que podras defen-
der sin miedo a que te maten mien-
tras quede ciudad que defender.

> bosque de las
¥ mofetas, donde el rey del mal
olor se llama Pepe le Pof.

Te encuentras en su bosque, en
busca de bellotas para comer, ya
que las bellotas son tu plato favori-
to, pero esto no le gusta nada a
Pepe le Pof, ya que él opina, que en
su bosque sbélo él tiene derecho a ir
apesténdolo todo.

Por esta razon Pepe le Pof te va per-
siguiendo por todo su bosque sin
parar, por donde pasa va dejando
un rastro de olor nauseabundo por
el que no puedes pasar, yaquenolo
soportarias.

Para poder pasar por las barreras de

> ienvenido al

mal olor dispones de un ambienta-

dor que recargarés en tu deposito,
con cada carga puedes hacer tres
disparos de colonia que haran que
puedas pasar por el mal olor. Pero
no es todo esto, ya que tienes que
coger todas las bellotas de la panta-
lla para poder salir de ella y entrar
en otra parte del bosque de Pepe Ia
Pof.

Para poder escapar de él y no morir
asfixiado por su olor y jugérsela tie-
nes que manejar con pericia las si-
guientes teclas: Q. Arriba; A. Abajo;
0. lzquierda; M. Fuego; P. Derecha.

ienvenido al |l torneoc mun-
dial de tiro al plato!

Eres.el representante de Espafia en
este torneo, de ti depende Qque
nuestro pais quede en buen lugar
frente a los demés participantes de
este torneo.
Liegd tu hora, y te empiezan a tirar
los platos, t( tienes que apuntar la
mirilla de tu fusii para que dispares
y rompa el plato, ya que si éste se

a seré una penalizacibn, no puedes
permitir muchos fallos porque mori-
rés.
Atento al plato ya que el torneo de-
pende de ti. Para gue tu representa-
cidn sea victoriosa maneja con peri-
cia las siguientes tecias: Q. Arriba;
A. Abajo; O. lzquierda; P. Derecha;
M. Fuego.
Atento a tu mirilla porque el torneo
va a empezar, afina tu punteria al
mMaximo v...
iiISUERTE!

ste es un juego de azar donde

jugar es muy facil, aunque
también tiene algo de emocibén ya
que tienes que tener cuidado con
morirte. El juego funciona de la si-
guiente manera:
La pantalla apareceré ilena de ni-
meros, td tienes que ir y coger el
gue tu creas, pero solamente uno,
aunque hayan dos juntos como for-
mando una cifra, ya que si coges
otro después de coger el elegido
moriras, y tendrés que ir esquivando
todos los deméas nimeros para no

—_meorir. Una vez que hayas pasado

todas estas dificultades, y hayas lle-
vado el nimero a la parte superior
izquierda de la pantalla, el ordena-
dor te dira si el nimero que has co-
gido es el que él ha pensado, y si lo
es te dard puntos y pensaré otro
que tienes gque adivinar, si no lo
aciertas irds a por otro para lograr
acertar el nUmero que la computa--
dora haya pensado.

Para escoger el nGmero vy llegar

-sano a casa dispones de las si-

guientes teclas: Q. Arriba; A. Abajo;
0. lzquierda; P. Derecha.



IDEAS SOFTWARE

n muchas ocasiones, 21 gréficos definibles nos resultan insuficientes para nuestro juego. Existe una forma
de solventar este problema, para hacerlo hemos de recurrir a las variables del sistema, puesto que es en
ellas donde se localiza la direccién puntero de los datos de los UDGs.
Esta direccion se calcula de la forma:
‘ : direccién =peek (23675) + 256 peek (23676)
Como es de suponer nos es posible cambiar €l contenido de estas posiciones de memoria, pudiendo asi defi-
nir un nuevo banco gréfico en el lugar de la RAM que deseemos.

ATRAPA A LOS PEC
RO TEN CUIDRDO CON
TIBURONES ¥ CON LAS
RCEMAS ESTAR ATENTO
GENO.

TECLAS.

0. IZQUIERDR P.CERECHR
R.ABARJO

# g Bl s

L3¢ EGREER &

165 LET

154 LEYV B=20

s np " E ©: 1S : BEEP 1,23




203 PRINT IMK 43AT 20,21° 2 277
205 PRINT IME 43AT 20,05"2227272"

2ADPRIMNT - THIE cALAT 48,0 3 22200 v

215 PRIMT IMF d5AT 19,05 %737372«

220 PRIMT IME 43AT 12,03"22" Ak "1

225 PRINT IMK 45AT 20,27 "?2727?"

P2& PPINT IMK 43AT i9,283%"?2722" . = S B Ml <y a5
22 PRINY I A3AT. L8, 295 52220 = Ve

230° PRINT IMNE 25AT 1,03 272222222 22222222222222222222222" 2
235 PRINT INK S3AT 2,03 "3227722322222227272232°2222222222272"

24C PRINT INK S3AT 3,03 " R2272722227227 2722222222722 7272227722?"

2495 PRINT IMK S3iAT 4,0] "27222272727037322232727722727222522727227

FEDC PRINT IR 24 PAPER BSIAT 3,75 72928  ~ s B P S O 3

300 PRINT AT 2,03 "PUMTOS. *
e P T o LwgeEes, o —= e
Eob LET s faen

505 PRIMT AT 0,85P

507 PRINT AT ©,2410%

B COBE TP S e o S RSN e AT R
S20 LET “—x+ IMFEYE="3")-{INFEY$-"q" AND - 5!
S35 LET y=34LIMKEVSE="p" AND Vi29)=(INKEY&="Q" AMD w3t ot i S
e PRANTF N il jiske Sh o o TSN A
542 IF ATTR :¥,Y!=12 OR ATTR (¥,Y:=14 THEMN 60 TO 522¢
BS93 TF  ATTR 4%, Ve =12 ORATTRIEG IS IEs A aTHENSB0T 0 25000 e s s s s Ju oy
5449 IF ATTR i%,Y!-43 OR ATTR (X,Y+1)1=-13 THEM PRIMT AT T,R;" *: LET.R=30: LET T

S+INT /O¥PND): LET p=p+10: BEEF 0.04,20: BEEP 0.004,20
548 LET asd=asd+1i: IF asd>l THEN LET asd=2° e
S50 IF »1>=y AND asd=2 THEM PRINT AT x,y;"2?"
555 IF 1Sy AND az=d={ THEM PRINT AT =Z,53" 272" H Noare= ol =T o
560 IF yii=y AND-asd=0 THEMN PRINT AT xyy3 122" TR Mk s DR LR )
S65 IF 1<y AND acd=t ‘THEM PRINMT AT =,3;"22"
500 LET cdf=cdf+1: IF =4f-2 THEM LET =df=92: 50 TO &5 PEMT TS
600 LET al=a3 : e - ' ' e i
612 LET EBl=b
&2C LET a=a+i«da)l=-1a{a}
625 LET b=b+iy>b)-iy/b)
“ 630 PRIMT AT al.Biz" "
635 IF X=A—-AMNDY¥=B THEN G0—T0-S5000 I N —
636 IF ¥=A+1 AMD Y¥=B+1 THEM 30 TO S0o0
437 IF X=A-i{ AND Y=B-i{ THEM GO TO S5CJ°
&40 PRINT IMK &3AT a,b;"??"
450 LET YU=YU+L1
65= IF YU=7 THEM LET YU=0: LET OX=0¥-1
F o6 IF O¥=90 THEM 50 TO S990 2
200 LET ti-=t
— 12 LET ri=r
720 LET r=r-1 _ _
=25 IF r=1 THEM LET r=32: LET t=7+IMT {9¥RHD}
P30 PRIMT AT tl,riz" " ; S S o _ _
=732 IF %=t AND iy=r OR yor=1i} THEM LET p=pt42: PRINT AT tyrs" ": LET r=30: LET

t-=+IMT (OXPMD': BEEP = °42,20% BEEP ©.003,30

s BEINT TR AT Eepktos el e i oo

A8 LET rt=rt+l

i< IF rt-r THEM LET rt=0:@
2Bkt BEEP 2 003 4L

PRIMT IFF 43AT Z+IMT (9¥RHDT,I+INT (2F7¥REDTF "7"i BEE

662 IF ~—5 AMD ox< 3 THEM-LET o0ix=°

i




¥ B0 SRR R PR St e L O L ST e S e SR e
5000 BEEP ©0.4,29: BEEP 0.95,20

54810 °Ls e ——— e —
SOR-PRINT AT 10,24 "LAS PROFUNDILADES PEL MAR -SOMN———— — Ce—

MUY PELIGROSAS Y TU MO HAS FOLIDPO SOBRE
IR 2 =t f :

S025 BEEP _.5,3ﬂ

-5030 PRINT AT 15, 1ﬂ;'HAB mUERTB"

5035 BEEP 1,1: BEEP 1,2: BEEP 1,3: BEEP 1,4: BEEP 1,5: BEEP 1,6: BEEF 1,7
wslzﬁ_:Ls___. = S
‘5042 PRIMT AT 10,5i‘GTPA PARTIDAZ"
5055 IF IMKEY#="<" THEM S50 TO {00 = o e ——
5040 IF INEEY&="n" THEM RAMROMIZE USR 2*

3075 30 TO 5050 3 :

‘eoeg FOKE 23693,56: BORDER 7: CLEAR : LOAD "*SCREEMN®

9997 SAVE "ARPON"CODE 16334 PEEK 23627+256%PEEK 23628-16382: 50 TO 1
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IF INKEYE< "% THEM G0 TO 9999
LS
PRINT AT 12,105 "PARN LA CINTA"
PAUSE 200 '
al‘__BDBnEE_l = . i Ik i =
11~ PAPER S

T s : . = e e o - SRS SR
122 INK 2

1SO-LET %=2 _

155 LET y=10 - ; e - i

‘56 LET a=10:! LET bB=23 . ; :

éidhléh

10



tac I st @Y DTN B S
ta: FOR i=1 TO 3

163 LEF ape=0

164 LET afil=f4%il-1

170 MENT i

R tErrtyer
172 | ET bi21=20

173 LET E(3:=26

175 LET asd=0

177 LET PUN=C

178 LET mu=92

- 190 PRINT AT 12,5 "PULSA UNA TECLA": PAUSE C: CLS : BEEP 0.4,1

200 PRINT AT 0,03 "2222227222722277222222772722227272"
Z40—PRIMT AT 15’ U0 i~ e Gr- ~ rd  Arhe~  - Ar B B B b b~ b~ e B o B e e b e B b R
220 PRINT AT 21,03"22222222222222222222222222222222"
25 PRINT AT L7,05" 222222227722 22?2227?7272272?72?27777"
32 FOR p=0 TO 21

35 IF p=16 THEN MEXT p

4% PRINT AT p,a3"?*

52 PRIMT AT p,313°72"

55 MEXT p

Z&T PRINT AT 4,03 "?7272?27772727"
265 PRINT-AT 8,04 " 2772772772 —
270 PRINT AT 12,03"??77222727222"
272 PRINT AT 13,05"22227227222"
274 PRINT AT 14,0;"22222722272"
28 PRINT AT 4,13 "?272?27227222"
282 PRINT AT 8,13;"?7722722722722"
284 PRINT AT 12,13j"2222222223" e _ s
286 PRINT AT 13,13;"22272222727272"
290 PRINT AT 14,133 "2222227272727"
292 PRIMT AT 4,263"7?2722272"

294 PRINT AT 8,2&; "?772222"

296 PRIMT AT 12,26;"?22727272"

298 PRIMT AT 13,26;3"27227272"

299 PRINT AT 14,263"222222"

300 PRINT AT 19,23 "PUNTOS, "

310 PRINT AT 19,183 "MUERTOS."
560 LET =il=n

505 PRIMT AT L9,103Pun

S07 PRINT AT 19,26jiMU

ole. LEE 1=y ;

529 LET wx=x+{IMKEY$="a" AMD x414)-{IMKEY$="q" AND x>1i}
532 PRIMT AT =l,y13" :

S4o—PRIMTIMKE 35AT 1,35 727"

s EERoa g L ET Bilspe . - = e _

5S40 LET a=a+{IMMEY$="1" AMND a<14}-{IMKEY%$="0" AND 31!
570 PRINT AT 3i,bif" "

580 PRIMT IMF 3;AT a,bj"222"

590 BEEP 0.4002,1

600 LET awe=ave+i: IF awe=4 THEH LET ane=l

&17 PRIMT AT afawe) ,biawe!i" "jAT afawmel-1l,biawe}j

&12 IF TOPE SCPEEM® Vafaver+1,Efame!!<-C THEM LET io=awe: 50 SUB

S30 LET biguel=pliawelsl —  ——— —
622 IF bfawe)=3C THEM LET Efawel=1: LET pUMN=pun+ll
6235 LET asd=ac4+1: IF as4>1 THEM LET asd=0

437 IF asd=2 THEN-PEIHT IMK 4350T afavel,btamner§"?2"; INK 45AT alawel-1,Efane)

&35 IF a=d=1 THERM FQENT It 43AT 3iawel blawer;"2"; IMK 493AT afawel-i,blawvwel;

A

Wy

11



5222 PPINT AT 12,205 "HAS PERLILO A MUTHOS ’LIENTES

QUEDAS DESPEIIED =

S ae BEEE Loy

5242 PRIMT AT 15 J e b FIH:_‘“
sa50 BEEP 1,20 BEEP 1,3

s

"fﬁﬂrﬁks¢%é*=*
. IF IMHEYS-"n"

'jjggﬂﬁfgpsep 1,57 BEEP 1,60

THEM 50 TO 100
THEH RANDOMIZE USR o

20 TO 5258

%L\": {11
i *-...

TRIHCHERA-14

HARIO APORTA cnuz~

0. IZQUIERDA
N.POTENCIRA




= 2 ;

155 LET =10
Lac LET ‘pa=n

=0 L EFip=] :
TEZ2-LET
gt (S = E
EESULETF

g
f
i
:

215 PRINT INK 4;AT 21,30;"27?"
S5 PRINT IHF 23AT 4,01 277770772272 22 7220222772722 22222"

-

e
= e o2 T O05S
'n) "

TR, ST LT ENTT

. -8 -

S207 IE bom=2 THEM PRIMT AT 2,223° "

508 PRIMT AT 2,22itom

517 LET yl=y

- - -

: |~ 1x] - =T b T o
| &CN IF IMEEYS—"m" THEM LET d41-1: LET d42—=i! LET kom=kom-1: 30 TO 2¢
8200 LET wi=w

832 IF rv=y THEM BEFT $i=1L LET #2=
S PRINT AT Ui i3
85" PRIMT IME S5340T w. 3" 22"

86% IF bom= ANMD pi153 THEM LET p=p-120: LET bom=bom+10

2400 LET as-as+de
FTTT TF 3e=Z1-{7+pa’ THEN LET de=+1

—_ = 4
-

2130 IF de-1 THEN PRINT IMK C§AT as,=d;"2"

-13




2532 LET gu=qu+l

2542 PRINT IME ZiAT. qu,we; 2%

2550 IF gqw=20 THEM LET f1=2: PRINT AT qu,wes" "

2555 IF quw=20 AMD ‘{we=y OR we=y+1) THEMN PRIMNT AT 22,wej"??"! 50 TO 5000

2600, GO T0 B33 ST gre
o0 PRIMNF—IME 24ATF asyedit 2 : SR it L

Saia BEER O, 04 Dot BEEP 0,05, 30
220 PRIBNT. AT as,sd45°% ° _
3030 IF ‘as=w AMD =d=r) OR {as=w AMD sd=r+1) THEMN PRIMT IMK S;AT as,sd4j"??7": BE

EP q.ﬂq, ot BEEP: 0:05, 301 PRIMNT AT aceads® - LET p-ptio: LET r=1:LET n=8+IHT
{ *RrDY: LET Eom=btom+1i

PETURM

BEEP 1,20! BEEP ©.4,30

R = G : : - - i
o PRIMT AT 10,2;"LA BATALLA ES DURA Y TU MO HAS

SOBREVIVIDO A ELLA. "

BEEP ©.03,20 :

PRIMT AT 15,5;"HAS MUERTO !. ° _

BEEP 1,20: BEEP 1,-20: BEEP 1,-30: BEEP 1,-1%! BEEP 1,-2: BEEP 2.5,20

CLS

s PRIMT AT 19,5;"OTRA PARTIDA?"

5074 IF IMKEY#="c" THEM 50 TO o0

5080 IF IMKEY$="n" THEM RANDOMIZE USR o

5500 530 TO 5970

0093 POVWE 23893,56: BORDER 7: CLEAR : LOAD ""SCREEMNS®

o000 gAUE "TRIM"CODE 14384,PEEF 23827 +2544FEEF 23428-16382: 60 TO 1

Do
(ot s A T

1
{08 e B o B k

(5 RS NI P
¥

5

(P B B o |
e

o o

W I, T,

=
o
n

“iiYA PUEDES COMPLETAR TU COLECCION!!
DE

LIBRERIA
SOFTWARE SPECTRUM

BOLETIN DE PEDIDO PARA NUMEROS ATRASADOS
S N N DD N

~ Deseo recibir Ios siguientes nimeros de LIBRERIA al premo de 175 ptas cada uno:
Ndameros: /2,’3/4;‘5/6/ / sy o

1

Nombre y apéllidos

Domicilio e e fe ;
Cédigo Postal ................... Ciudad ... BRI Wt Do
Fecha- .. Telefono t )t e

El importe lo haré efectivo:
O Por giro postal n.° ...
O Por talén nominativo adjunto.

A remitir a CORRER, C/. Bailén, 20.1.° izgda. ZBOOFMadrld I

14



HREE LEVEL®

;Hnnxn nPuRTn cnuz ,@1335;

<4 DZCCT
m
rror
HIDWD

R0

"

S

DG
om

m r
T rm
O-Dwm
MDZT
"MMND
~HhDo
M
DDDM
Qn
cm
(i

w
‘m D

C
O
S
E

DEO-m
ipakilt]
ODTDO0

P .DERECHA
A.ABAJO

E
L
E
o
N
E
8 e
-

8 0
d MO
A ar
H CD
W HO
D m-
)
2
D

IF IMKEYS{d®® THEM G0 TO 9999

o

u.f'-‘h'::l Tow s i
rod P T
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[
3

s PEINE TME staf 21, 203 72032232229:29.0
=R o SRS R O o T T 2T S S e i e T R T R
275 RRIMNFE-AT-3,4fogr o

ettt ==

275 PRIMT AT LT

woo PPIMT AT 1&8.13%P
— oo PRIMT. AT I9;133FA5
_ S0 ET yi=

522 LET awe—=PEEFK 23567

542 IF ATTR {x,3)=é THEM 60 TO SoI0
S&4 IF ATTR ‘w=,,)-4 THEH GO TO 5000

Sen IF ATl ‘E,or=2 THEMN CET pprite = . 5 P g 5 _ B =l g

== -

625 IF ertio ANMD 3>1 THEM LET a-a-1
627 IF ert<{20 ANDP a<i1l AMD ert>1{ THEM LET a=arl
432 IF ert{30 AND bB>¥11 AND ert>Z2C THEM LET E=b-1i

= o

LET p=p+10: %%ép'aqu,ze 'BEEP n5, 37 T
tona-G0-—T0-500

2000 PRINT IMNK 25AT 1,1;"?" >
2010

FPRIMNT IRk 23AT 12,18§"2"

e

b3 e N A
5000 BEER {20

5010 CLS 3

o

£3% BPEEP i,10: BEEP 1,2°: BEEP i,30: BEEP 1,40: BEEP 1,5: BEEP 1,15




[:I'FIIZI'DE-

HRRID HPDRTH CRUE WIQBG

ESTE ES EL
ER DE DARDO
RSUERTE DE

POK
CON
GUI LA MAXIM
ON

IF 1NKEY$(>““ THEN G0 TG 29009
ol o
fPRINT AT 19, 1“l“PﬁRA LA\PINTA“V
PAUSE 220 2 -

(2 B3

o LET p=C I R il % . e DI - ST LT = S
PS5 LET +$a=s=1

= a.n:-',- Jl'-mie

"©7 PRIMT AT 10,2;"PULSA UMA TECLA": PAUSE C: CLS : BEEP 0.4,20

e HEE
150 DIM 3(5)
5950508 1900

150 LET d41=0 e, et ST 2 -
163 LET hj=2

320 FOR a=0 TO 21 et
225 PRINT INK 23AT 2,0;"?"

230 PRINT INK 23AT a,31;"7"

235 PRINT INK 25AT =, 125 "2 =
240 NEXT a el W B .

45 PRINT INK Bia#“ziiﬁiuPUNTns;;

259fpnxnr INK 33AT 4,153"FASE...." S
255 PRINT INK 23AT 6,12!?????????????????????"u.
260 PRINT INK O3AT 8,143"1--2(NEGROS)*

262 PRINT IMK 23AT 10,14;"2--?(R0OJOS)"

264 PRINT INK Q3AT 12,143"3--?2(JOTAS)"
266 PRINT IMK O3AT 149,147 "4==?(REINAS)Y"

17



268 PRINT INK
270 PRINT INK
300 PRINT IMK
310 PRINT INK

320 PRINT INK
380 PRINT AT 14,21°1 2 3 4 5%
500 PRINT INK O03AT 2,245P
S51C PRIMT INK 03;AT 4,243FAS
S50 FOR a=1 TO 5

23AT 16,143 "5--7 (REY) "
25AT 18,145"6--2(AS)"
25AT 8,031 "?7?2772727727777"

.............

25AT 12,05"2222727222722722"

56¢ IF atal=1 THEM PRINT

5942 IFE af{aY=2 THEN PRIMT

564 IF afal=3 THEM PRINT
5466 IF af{a}'=4 THEM PRINT
SPTIF atar=a THENM PRINT

ST2-TF afah

5”5 BEEP ©
580 NEXT a
590 INPUT

=4 THEN PRINT

.04, a%2

4;AT 4,25 "D-A-D-0-S"

INK 23AT

INK 2;AT

IMK 23AT
INK Q3AT
IMK Z23AT
IMK 23AT

593 IF hj>é THEN GO TO 590
594 BEEP 0.04,20

600 INPUT "CUANTOS DEJAS?

602 BEEP 0.04,40
625 IF =>4 THEN GO TO &00
610 FOR a=1 TO =

620 INPUT "CUAL MUMERO?(1,2,3,4,5!

625 IF j>5 THEN 50 TO 620
630 LET d4g=1+INT {(&¥RMD}
635 LET a{j)=dfg

638 BEEP ©.,03,20

692 NEXT a

643 LET d1=d1+1
645 IF d41=3 THEM 50 TO

650 .60 TO 500
700 FOR 3=1 TO S

.04, A%3 o
719 IF atad=hj THEN LET 42=d2+1

205 BEEF 2

—Z20-MNEXT =2

800 LET p=p+(d2%hj}

810 LET fas-fas+1

815 PRINT AT 2,243P
817 PRINMT AT
818 BEEP -©0.03,40

812 BEEP 0.9,20: BEEP 0.5

820 IF fas=5 THEM

P00 GO0 10

s la)

442945 FAS

||iS

Z00

10,2%a3

10,2%a3
10,2%33
10,2%3;
10, 2%a;
10,2%a3

A RUE ‘.‘AS?£1,2,3,4,5,6.‘". "iHJ

o

ll?!l
II?II
“?H
Il?ll
ﬂ'?“
II_?II_

+ 39% BEEP 0.6,30C: BEEF

GO0 TO 5000

iS00 FOR—a3=1-T0-5 - ——
1510 LET a=sd=1+IMT {(&¥RMD!
1515 BEEP 0.04,3
1520 LET atal)=asd

I3 NEXT 5
1s80C RETURN
=S000 BEEP 1

=i} Enisl K-

, 20

Se20—-PRINT-AT 1959+t~ PARTIEA—SEHAACABADO

5225 BEEP 1

2
y &'

2030 PRIMT AT 14,33 "TU PUNTUAZIOM ES "iF

5940 BEEP 1
2ea0. CLS

20

3 d

=
.

BEEP 1,30:

BEEP 1,90:

5060 PRIMT AT 10,5;"0TRA PARTIDA?"

18

BEEP 1,10:

0.2,10

BEEP 1,-10:

BEEP 1, -20



998 POKE 23693,56: BORDER 7! CZLEAR [ LOAD ""SCREEME

9999 SAUE "DADOS"CODE 14384,PEEK 23627+25&4%PEEK 23628-16382: 50 TO 1

4

T BUSCANDO
AS DISTIN-
N

DHZ

DE LA FR-
RALMACE -

Zm-n

DIODC

0 0O DHOm
- 4D0

D HMODITVO

oDonm

O NQO-

P.DERECHR
A.ABAJO

H CD OHND
m HW Z-D

o ar oom-
D me-

3 PRINT AT 18,105 "PARA LA

4 BAUSE Zoe L i
o0 LET bra

10 BORDER © ER _
125 PAPER & o )
5 K - — :

420 INK 1

160 LET, a
165 LET
174 LET
175 LET d=t0—— —— e
180 LET ar=18
185 LET b=28
188 LET =d$=0
190 LET di=0 s s s e e s s e L
195 PRINT AT 10,5;"PULSA UMA TECLA ": PAUSE ©: BEEP ©.4,20:
_EQQ_ERINT IME EiﬁT 0_Qi1?37?7977?99??9?3??%97?9?777???77"

19



'Fnzmr'rmv' $AT 2,317
HEMT & 1o g W AR
50 SUB 1000+500%fas
FRIMT INE 43AT 19,303"7°"F INMNF ajAT 18,307 "7 _— = =l
PRIMT AT 21,93 "PUNTOS."
PRIMT AT 21,15;"FASE." o & - e
3500 PRIMT IMNK 23AT 1,283"7?"; INK 25AT 2,28;"?"; IQE iAT 3 28;"?"'INH 25AT 4,2
agnr;ﬂ-—su iy " - . il e
500 LET «1=x
502 PRINT AT 21,73PjAT 21,2135FAS
512 LET ;i=y
~—BZ0 LET Z=nF (INEEYS—"a*r=tINHEYT$~"g+— ————— =

L bl
1D

1]

vl ‘ru 13
|

!
s i I

ol

£

v OF ATTR .
+ BEEP C.04, 301 PRINT AT o L oL
595 IF ATTR i,y )=53 AMD 41=1 OR ATTR (x-1,,!-53 AND di-1 THEN G0 SUB &00C
S46 IF ATTR !(x,,)=53 AND dl=2 OR ATIR i{x-1,y!=53 AMND u1=o‘THEN—*U“SUB oo
#5477 TF ATTR 4, 73=52 AND 41=2 THEN LET fas-tastii LET pspsdsi LET x=31 LET, y222
“PRINT AT arybi" *: LET ar=18: LET b=15: IF fasca THEN 50 sun 1&ﬁﬁ
i e 4B BEEP 03, 4n- LET d4i=0 &
548 IF ATTR ‘¥,y'=5S2 AND 41432 THEM 56 TO 5000 T TR
SSo IF s=4-0 THEM PRINT INK L3AT ney§ P IMNK 1§ AT x=1ly,33"2"
555 IF ard I THEM PRINT INF 13AT %, 73 "7 7 INK 13AT iyt ?"
—558+tET asd=acd+iti IF asd>1l THEM LET 3sd4=0C L o, SN EG I
2 IF fas=4 THEM GO TO 7000
'@iPRIHT-KTnc*dJ' *EAT c,d¥logn =
DELET =ty sinue S
5 IF =192 THEN o S : - -
617 IF (x=c AMD y=4) OR ‘x=c+i AMD y=4) THEN 30 TG 5220
622 PRINT IMK 3;AT c, d;"”"; IMK 335AT cad+103"?"
645 LET sdf-cdf+1l: IF edf. -2 THEF 50 TO 700 = e T e T T
—&5o—tLET =at=ar o ———
655 LET kl=b
667 LET =df=0 e
&7C LET sr=3r+ iaSapii=tawaes
@75 LET bbb+ iy B =Ly iB)
gec PPINT AT al,bts® ¢
632 IF x=ar AMD y=b THEM 30 TO S2070
431 IF «-ar+l AND ,-b THEM 30 Td 5000
Son PEINT IBE AT amteers — -—
1000 50 TO 500
1552 PRINT. IME Z23AT 5,03 "22727272272222"
1222 PRINT IMK 23AT 10,55"2?27" -
1504 PRIMT IMK 23AT 15,113"222222232"
1504 PRINT IMKF ©3AT 18,285"7" -
1507 PRIMT IMK S3iNT 16,33"2"
1512 PETURN




et PO PRl SO AT 1 nedqie TRl = = i S e

2512 RETURN
SZI0 BEEP cioz,zo: BEEF 1,30

HAS PERDIDO ok Sy, Pl
—Sea—BEEP 1,371 BEEP 1; 25T BEEP 1,137 BEEP 1,367 BEEP 1,98 ==
5455 L g

Soec PRINT AT 15,53 "OTRA PARTIDAZ (=,n)"
SLOOCIE I EY Smb o o THEN 0 uTOs20 _
B Ere SHECTHES PﬁNDQMI’E USR © =
s B0t Tg SiEad Y, e
200 IF $3e=i THEM PRINT AT fa= 305 7"
210 IF $2s==2 THEM PRIMT AT fas,30;"?"

420 IF fae=3 THEM-PRINT AT +a=,39 maw e T e e S
030 LET p=p+10: LET di=

_BEEP 0.94,40: BEEP

“#HUELQELm'n INTENTAR ™
UBEEP ;40 BEEP 4,39 %

2200 60 TO 100
9998 POKE 23693,56: BORDER 7: CLEAR : LOAD ""SCREEN®

ZOH0. SAVE "RGBDT""UDE 16384 PEEK 236”?+256%PEE£~» 23428~ 16382: GO TO 1

A remitir a LIBRERIA SOFTWARE, Bailén, 20-1.° lzq. 28005-Madrid.
Deseo suscribirme a los 11 nimeros de LIBRERIA SOFTWARE por sdlo 2,500 pts.

El importe lo haré efectivo:

O Por giro postal n.°.

O Por taldén nornmativo adjunto

O Contra reembolso a la recepcién del primer ejemplar, més gastos de envio.

Deseo suscribirme a partir del n.° ......ccvvenenrenn. (iNClusive).

Nombre y apellidos:
Domicilio: ............
Ciudad: ......... . Teléfono:

Fecha: ... SR

21



|
1l
f

IMPI
DESTRU
DE COMBUS

TECLAS.
0.IZEUIERDA P.DERECHA

@.ARRIBA R.ABAJO

HEN cOva SEeR.

150 BORDER &

117 PAPER 6
s cpe LR B R L N A .
12T INK 1

16“ LET a=10
~1&85 LET EB=0 T
Eral pEragyal - o o o
172 LET e=10

186 LET 4dt=0
1avwLET TY=2

22



= 245 PRINT “INK: 2¢AT 21, 0}*272722222929792292990% |
tzzso PRINT INK 03AT 4, 235”PUNTGS. s -
NT INK Q5AT 8,23 *IMPACTQS**' : fid S S
370 T IMK O3AT 12,23;“NAVES "; INK CjAT 13,23j"DADAS."
280 PRINT INK 03AT 17,23} "BOMBAS"j INK QAT 18,23 "DADAS. "
_5?_11'_1 LET_ —I—'-r' T = = e e R
— 5085 LET 1=y ST S A=Al S =t | e Sy Secmcan B et T
510 LET ;~w+rxmvsv$-- = AND ><201—rznrsvs—" " AND Y1)
520 PRINT AT &,25;P
- 522 PRINT AT 10,25;bT
524 PRINT AT 15,25;TY
526 PRINT AT 20,25;TU
540 PRINT AT xi,y13" "~
— 550 PRIMNT INK 3jAT T N R W A | iy o e e ] e b o
Bgan PP gl=x-- - 9t LhiE SR \C ot
695 LET bl=t
- ET a=a+!(INKEY#="a" AND a»2ﬁ\-rxnrs¥$~“q' AMND a>1}

Z10 LET el =8

=20 LET asd=20%RND
—r—IF et S AND 48 THEN LET d=d+t —— e
733 IF asd<10 AND d>1 AMD asd>5 THEM LET d=d-1
735 IF as=d<1S AND e>! AMD 'asd>10 THEN LET e=e-1
740 IF 2sd4<20 AND e<18 AND asd>15 THEN LET e=e+l
750 PRINT AT dl,eli‘ e
>80 PRINT INK 43AT d,ej"2?"
290 IF dt= LQHIHEN_GO o BT n U il O S e e B SR £ L e S SRR
800 IF INKEY$="m® THEM GO SUB 2000

@00 IF £i=1 THEN LET #2=0: G0 TO 350

205 LET adf=INT (3%*RND?

910 IF ad+=2 THEN LET #1-t: LET #2=1: 50 TO 3500

1000 30 TO 500 :
2100 FOR j=1 TO a
2120 PRINT IMK S3AT j,yi"R"
-Ei-g—(}--fiE-%?----i - - . — — e = e e e it o, BY, e
2149 FOR k=1 TO ¥y St
2150 PRIMT IMK S5AT a,ki"-"
2162 MENT k
2165 PRINT INK Z§AT a,»3"22"
D166 BEEP ©.003,20: BEEP 2.005,34
2170 FOR j=1 TC a :
2175 PRINT AT j,71" *° _
2180 NEXT 3§ ' i E e
=185 FOR =+ TO0O —— —_— s = —
219 PRINMT AT a, l;" "

2195 MEXT k
2200 PRINT AT -ayys=c = ;
2220 IF 4=3 AND e=; THEM G0 TO 30CC
5230 IF 4=a AMD e=,+1i THEM GO TG 3000
2242 IF as=a AMD sd=y THEN GO TO 4Q0¢

2500 RETURN B ) R T e NPT —
Seco—PRINT IMK 24AT 45 e} "227 5 INK 24AT d+ ey 2?2 — — s
3040 BEEP ©,04,20: BEEP 2.05,3C

3020 LET p—p+1“ s R -
3040 PRINT AT ‘4, e3"  "3AT d+l,e;” -
SeAGhE Fed=18: LEE - D nsmnne :
04T LET ‘ty=tysf

23



3050 BEEP 0.04,20

,ginnﬁro 1O 2500 - - e 5

: I “;_Tﬁsﬁ LET a=~df LET =d - _-, 

; RINT AT as,sd43" » L

BRI LET assa=si

3520 IF a==20 THEN LET ¥#1=0: GO TO 4500
SS530 PRINMFINK-Q3AT as edyoae e e —
35490 LET $2=0 :

3600 60 10 1900

4000 BEEP ©.05,20: BEEP ©2.04,30

Goga ] BT CE o - :

4030 LET p=p+22

4035 LET tu=tu+i

B b o — ol R e R D
2 fale o cla i e Sl afalad EE SRR IR TINEe s e il il el MR L

15“” PRINT HT as,_d 1 e

4535 PPINT AT a=+1,5d 137 %

4590 LET dt=dt+1 T e e T = 3 7
ST rr _ —_— — - -
S2co BEEP 1,30

Sodocels . a0 A - - :

§Qﬁﬂ'PPINT INK z;nT 1,,-,* MO HAS PPDTEPIDD BIEN EL

s COMBUSTIBLE TODO ESTA PERDIDO "

5030 BEEP 1,40

SO5C PRINT IMK 23 PAPER Z3AT 15, 03"HAS SIDO DESTRUIDOD - -
5062 BEEP 1,40: BEEP {,30: BEEP 1,20: BEEP 1,10 SNePnE o s
5070 CLS

5082 PRINT AT 12,495 "0TRA PARTIDAZ"
5085 BEEP 1,1 i

5090 IF INFEY$="=" THEM 50 TO {00

S100 IF IMFEY$="n" THEM RAMDOMIZE USR ©
5200 60 TO S090 :
99098 POKE 23693,561 BORDER 2; CLEAR - LOAD ""SCREEN$ — O T
9999 SAVE "DEFEM"CODE 16384,PEEK 23627+254¥PEEK 23628-16382: 60 TO i

S| PREFIERE SUSCRIBIRSE
- POR /TEL FONO...
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ek b il

100 BORDER 4

A
N

AHAZEHEHT

HARIO APORTA CRUZ [©1986

CON- TU
B CON
NEHMI

Q
A
E

CA

ES
TECLAS.

0. IZQUIERDA P.DERECHRA

M.DISPARARO

-

110 PAPER 4

IS TES

174 L ET sa=sd=0

178 LET x=18

180 LET y=10

q4or HEXT g

S PRIPEE i

osE SDTMT AT
== T AT L

1 = B
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508 PRINT AT 2,28jdr

51C LET Bi=b

B0 LET aZasl

530 IF a=21 THEM LET a=é: LET dr-dr+i

560 PRIMT AT al,bijc#

&40 LET asd=asd+17 IF asd>1 THEMN LET asd=0c S

&50 IF asd=0 THEM PRINT IMK 25AT a,bjas e e

655 IF asd=1 THEM PRINT INK S;jAT a,tijbs
820 LET »xi=x ; ' ' :

810 LET 1=y _
820 LET =+ INKEY$-"p" AMD y<3C)-(IMKEY$-"0" AMD %)

830 PRIMT AT x1iyy1§" *jAT xl-1,313" »

835 LET sdf=sd#+1: IF =df>1 THEM LET sd+-90

837 IF CODE SCREEMZ {{w=2);y =0 THEN S50 TO 500¢ S e
SSSf IR CODE SCREENE “({x=8lay+id=—0 THEN G0 TO 52090~ )
850 IF =d$=2 THEM PRIMT IMK 13AT x,»3"22"; INK 13AT =-1,33"?2"
855 IF sdf-1 THEM PRINT IMK 13AT »x,7i"P2"F INK LiAT x-1,73"?2"
889 IF 4i-1 THEM LET d42-0: 30 TO 2000 e : ‘
890 IF IMKEY$="m" THEM LET d1=1! LET 42=1: GO TO 27 o
9040 IF de=16 THEM LET p=p+10Y LET fas=fas+l: LET de=
212 IF dr=12 THEN 50 70 5000
T2 50 70 447 SR VRS

0 : | o
o1 BEEP ©.5,20: 50 SUB 3000

2000 IF 42+t FHEM LET =d4=x-21 LET 44=; — e —

ZOaE PRIMT AT d dfg= =

2010 LET sd-sd-1 e

2020 IF =4-6 THEM PRINT AT =4, df e LET 4187 60 1O 2150

2230 IF CODE SCREEMS f{sd,d4$)=0 THEM LET p= "p+ic: LET de=de+i: G0 SUB 250

T
2032 IF “ODPE STREEM® fcd-1,d%'=0 THEM LET p=p+17: LET de=de+l: 50 SUB 250@':'”‘

2255 IE == ANMPbodf VTHEN LET p=p&tiar (ET de=dedls S50 'SUR 2500 S0 0
'7-:1-_‘]-:1 PPI[’T .j\"‘ -.j 1_’; rnn
o 50 TO 9".__
SUSH B 0 B B e
(5

PRIME IMP-75AT sH,d€3 22"

C BEEP 0.4,00r BEEP 63,301 BEEP 0.4,46
ZSZCFRIMT AT sdidfFpe "

2535 BEEF ©.4,20: BEEP 2.5,3%0

bt S TS I 2 S L K R L S med it IS g 3 LT DTSN SNSRI = (el e R

2585 LET t“f'++1‘~” "
_'7_6?! o pETUP’\I =} {7 TR R TR T, 1 T (L ] T A ISy RN
BOR AT - aBm 020 2P B Budn B PR B PR Pl

FYAOLET (pd=np 5 0lg Dioigin 50 2 5 5 D g o

3140 LET dr=0

3115 PRINT AT 2,273" @ »

3200 RETURM

5220 BEEP 1,221 BEEP 1,35 e — — —

EStey PRINT AT morr b3 s AT s=lyrsgi R S S

502¢ BEEP 2.4,22: BEEP 2.5,30
S1c0 CLS
o FRINT AT 8,0;" TU HELI”OPTERO HA SIDO DERRI-
~ BADD, TU MISIOM HA ACABALO. -
51-_7PP:HT AT 15,335 "HAS MUERTO !'° o :
S132 BEEP 1,30: BEEP 1,43: BEEP 1,1: BEEP 1,14: BEEP 1,34

S — = e e e e = SSRGS TS.S L -

5242 PRIMT AT 195,3; "0OTEA PARTIDAZ" e P S : TS
5”3n IF IMKEY$="c" THEN BEEP 0.4,20: 30 TO 1900
S aE M THENﬁRﬁHDQMlZE;USR (2] :

oot '23693,56: BORLER 7-3#Léﬁﬁ” Loap " "SCREENS RIS
9900 SAUE "AMA"CODE 14384,PEEK 23427+2S&%PEEK 23426-16382: 60 TO 1

26
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